Swietliczaki na tropie ... przystow

Regulamin
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Organizatorem projektu ,, Akademia Swietlicowa. Swietliczaki na tropie ...przystow”
jest Wydawnictwo SUKURS z siedzibg w Warszawie, ul. Gen. Jozefa Zajgczka 9A,
lok. C1, reprezentowane przez redakcje dwumiesigcznika ,,Swietlica w Szkole™.

. Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie i jest udostepniony na

stronie facebookowej ,,Swietlica w Szkole” oraz ,,Swietliczaki na tropie...”.

. Cele projektu:

wychowanie aktywnego, Swiadomego swoich mozliwosci i1 posiadajgcego umiejetnosé

wspolistnienia z przyrodg ucznia;

uwrazliwienie dzieci na pigkno otaczajacego §wiata 1 potrzeb¢ ochrony przyrody;

dzialanie na rzecz ochrony roznorodnosci biologicznej i ekosystemé6w na terenie

naszego kraju i $wiata;

rozwijanie zdolnosci manualnych ucznia;

zainicjowanie wspotpracy miedzy placowkami w calej Polsce.

Projekt jest otwarty dla wszystkich publicznych i niepublicznych szko6t podstawowych.

Udziat w projekcie 1 podanie zwigzanych z tym danych jest dobrowolne.

Czas trwania projektu: wrzesien 2023 r. — maj 2024 r.

Zgloszenie do projektu nastgpuje poprzez dotgczenie do 30 listopada 2023 r. do
zamknigtej grupy na Facebooku ,,Swietliczaki na tropie...”, pobranie plakatu projektu
1 umieszczenie go na stronie internetowej (profilu w mediach spotecznosciowych)
Swietlicy lub szkoty.

. Zadaniem uczestnikow jest wykonanie co najmniej 12 zadan z podanego zestawu oraz

przystanie sprawozdania (krotki opis zadan plus co najmniej 3 zdj¢cia) na adres
platform¢ umieszczong na stronie https://swietlicawszkole.pl/ (zaktadka: §wietliczaki).
Termin przystania sprawozdan mija 14 czerwca 2024 r.

. Jedno sprawozdanie moze wysta¢ wspdlnie maksymalnie 3 nauczycieli. Kazdy

uczestnik, ktory wykona okreslone w punkcie 8 zadania, otrzyma certyfikat
uczestnictwa w  projekcie.  Certyfikaty beda do pobrania na stronie
https://swietlicawszkole.pl/ (zaktadka: §wietliczaki)

10. Weryfikacji uczestnictwa dokona Organizator konkursu. Organizator zastrzega sobie

prawo do odrzucenia sprawozdan, ktore naruszaja prawa autorskie innych o0sob,
zawieraja treSci sprzeczne z dobrymi obyczajami lub naruszaja ogélnie przyjete
wartosci.

11. Biorac udziat w projekcie, uczestnik wyraza zgode na:

[ ]

bezplatne wykorzystanie nadeslanego sprawozdania i1 zdje¢ w czasopismach
drukowanych, wydawanych przez Organizatora projektu, oraz na stronach
internetowych przez niego administrowanych;

przetwarzanie podanych danych osobowych do celow zwigzanych z realizacja
projektu;

zamieszczenie swoich danych osobowych (imi¢ i nazwisko, nazwa i miejscowos¢
dziatania szkoly) na stronach internetowych Organizatora konkursu oraz na
wykorzystanie ich przy produkcji i rozpowszechnianiu materiatéw edukacyjnych oraz
informacyjnych.

12. O$wiadczenia o prawach autorskich:



Biorac udziat w projekcie uczestnik o§wiadcza, ze przystane materialy tekstowe 1
graficzne nie naruszaja majatkowych i osobistych praw autorskich oséb trzecich.
Oznacza tez, ze osoba przekazujaca materialy zwigzane z udziatem w projekcie
jest ich autorem i uzyskata pisemng zgode oséb, ktorych wizerunki utrwalono na
fotografiach. W przypadku istnienia innych wspolautoréw nadestanych prac
nalezy dofaczy¢ ich zgod¢ na wykorzystanie tych materiatow w sprawozdaniu.

Z chwila przekazania przez uczestnika w ramach projektu ,,Swietliczaki na
tropie...przystow” utworéw tekstowych 1 graficznych uczestnik udziela
Organizatorowi nieodptatnej, niewylacznej i nieodwotalnej licencji na korzystanie
z tych utwordéw w catosci lub we fragmentach przez czas nieokreslony, w zakresie
wszystkich znanych pdl eksploatacji, w tym wskazanych w art. 50 i 86 Prawa
autorskiego. Licencja obejmuje takze zezwolenie na wykonywanie prawa
zaleznego (tj. prawa do wyrazania zgody na rozporzadzanie i korzystanie z
opracowan), zgode na wprowadzanie wszelkich zmian 1 modyfikacji koniecznych
w celu wykorzystania w ramach prowadzonej dziatalnos$ci.

13. Informacja o danych osobowych:

Administratorem danych osobowych przetwarzanych podczas realizacji projektu
jest Wydawnictwo ,,SUKURS” z siedzibg w Warszawie, ul. Gen. Jozefa Zajaczka
9A, lok. C1, tel. 22 832 36 12.

Organizator przetwarza dane uczestnikow projektu w zakresie: imi¢, nazwisko,
adres poczty elektronicznej, nazwa i adres szkoty, w ktorej uczestnik pracuje.
Podanie danych osobowych przez uczestnikdw projektu jest dobrowolne, ale
niezbedne do przystgpienia do Projektu.

Dane sa przetwarzane w celu realizacji Projektu na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu Organizatora Projektu, a takze w celu informowania o
dziatalnosci Organizatora.

Osoby wyrazajace zgode maja prawo w dowolnym momencie ja wycofac.
Wycofanie zgody nie wpltywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego
dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

Dane beda przetwarzane do czasu wycofania zgody, jednak nie dluzej niz do
konca 2024 r.

Dane osobowe przetwarzane w zwigzku z prawnie uzasadnionym interesem
Organizatora przechowywane do chwili uptywu okresu przedawnienia roszczen
wynikajacych z umowy Ilub do chwili uptywu okresu przechowywania
dokumentacji projektu lub do chwili uptywu okresu wynikajacego z
obowigzujacych przepisow dotyczacych prowadzenia ksigg rachunkowych, przy
czym obowiazuje najdtuzszy okres.

Osoby, ktorych dane osobowe sa w zwigzku z udzialem w Projekcie
przetwarzane, maja prawo zadania dostgpu do danych, ich sprostowania,
usunig¢cia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania oraz prawo przenoszenia danych. Dopuszczalno$¢ korzystania z
poszczegolnych praw zalezy od podstawy prawnej konkretnego przetwarzania.
Osoby, ktorych dane osobowe sa przetwarzane w zwiazku z udziatem w Projekcie,
majg prawo wnies¢ skarge do organu nadzorczego (PUODO).

14. Reklamacje zwigzane z Projektem mozna sktada¢ do Organizatora w terminie do
1.09.2024 r



Zadania:

Uwaga: Kazde zajecie rozpoczynamy od wyjasnienia znaczenia przyslowia.

LP.

PRZYSLOWIE

ZADANIE

Ziarnko do ziarnka, a zbierze
sie miarka

Tydzien ekonomii i1 oszcz¢dzania.
Zapoznanie z roznymi hastami dotyczacymi
sfery pienigdza na podstawie ksigzki
Grzegorza Kasdepke ,,Zaskorniaki i inne
dziwadta z krainy portfela. 50 opowiastek z
ekonomia w tle (plus jedna)”.

Wykonanie skarbonki.

Aksamity i atlasy nie dodajg
okrasy

Savoir-vivre kazdego dnia — zasady dobrego
zachowania w réznych sytuacjach zyciowych
(na podstawie dostepnej literatury dotyczacej
dobrych manier).

Utozenie krzyzowki zawierajacej hasta:
usmiech, zyczliwo$¢, punktualnosc,
uprzejmosc, dyskrecja, grzecznosé, lojalnosé.
Projekty modowe — kolaze z r6znych
dostepnych materialow.

Lepiej zapobiegaé niz leczyé¢

Profilaktyka prozdrowotna.

Przepisy na zdrowie — zapoznanie z apteczka
naszych praprzodkéw — poznanie naturalnych
lekow (czosnek, ziota, syrop z cebuli, oktady z
kapusty itp.).

Wykonanie zdobionego ,,Przepisownika” ,np.
dla mamy z okazji Dnia Matki.

Strach ma wielkie oczy

Zapoznanie dzieci z wybranym tekstem
Magdaleny Mtodnickiej ,,Strach ma wielkie
oczy”.

Stworzenie wystawy z miejscami znane
dzieciom z bajek 1 opowiesci, ktore wydaja sie
by¢ grozne i straszne (zamek ze strasznym
smokiem, domek na kurzej nozce, straszna
posta¢, tajemniczy las, dom wiedzmy).
Galeria potwordéw — prace plastyczne
wykonane w technice mieszanej.

Diabet thwi w szczegotach

Co to znaczy mie¢ sokole oko i, ze najciemniej
jest pod latarnig?

Zabawy na spostrzegawczos$¢.

Escape room w §wietlicy.

Kto pyta, nie blgdzi

Analiza wiersza Jana Brzechwy ,,Kto pyta nie
btadzi”.

Jak zachowac si¢ w r6znych sytuacjach —
burza m6zgoéw i cenne wskazowki o
bezpieczenstwie w roznych sferach zycia.
Komiks o bezpieczenstwie.

Po burzy zawsze wychodzi

Zapoznanie z r6znymi zjawiskami




stonce

atmosferycznymi.

Eksperymentowanie z wodg 1 §wiatlem.
Galeria prac ,,Pod parasolem” — interpretacja 1
technika wykonania dowolna.

Prawdziwych przyjaciol
poznajemy w biedzie

Co to znaczy by¢ przyjacielem? Jak by¢
dobrym przyjacielem? Jak zachowujg si¢
przyjaciele? — kto wie niech powie $mielej!
Wielkie bajkowe przyjaznie — wykonanie
ilustracji przedstawiajgcej przyjaciot z
wybranej bajki.

Upominek dla przyjaciela.

Co dwie glowy to nie jedna

Zadanie dotyczace przyrody zrealizowane w
parach lub zespotach (grupy wybieraja
dowolny temat z zakresu przyrody i go
realizuja opierajac si¢ na ustalonych zasadach,
np.: stworzenie plakatu, krzyzoéwki, zagadek,
ciekawostek, projekcja filmu itp.)

10.

Jedna jaskotka wiosny nie
czyni

Skrzydlaci przyjaciele, ktoérzy wracaja do nas
wiosng — zapoznanie z sylwetkami ptakow.
Ptasia galeria — prace plastyczno-techniczne —
technika dowolna.

Stworzenie gry ,,Zatapiamy stlowa”
zawierajacej nazwy ptakow (inna wersja gry
Okrety)

1.

Tak krawiec kraje, jak mu
material staje

Wprowadzenie w $wiat tkanin.
Tangram - dziatanie matematyczno-logiczne.
Zabawki z recyklingu.

12.

Klamstwo ma krotkie nogi

Pinokio — zapoznanie z historig dotyczaca
drewnianej kukietki.

Prawda czy ktamstwo — wielki quiz wiedzy.
Stworzenie kukietek Pinokia.

13.

W zdrowym ciele zdrowy duch

Jak by¢ silnym 1 zdrowym?

Zdrowie na talerzu — Owoce 1 warzywa? A co
to blonnik? Czy smaczna ta ryba? Co to sg za
witaminy? Czemu szpinak krzywi miny? Ile
cukru w Coca-Coli? Czemu szkodzi nadmiar
soli? — spotkania przyblizajace dzieciom
wiedze¢ na temat zdrowego stylu odzywiania
sie.

Owocowe szasztyki, warzywne przekaski —
smaczna uczta w §wietlicy .

14.

Nie wszystko zloto co si¢
Swieci

Pozory potrafig dobrze myli¢ - prezentacja
r6éznych przedmiotow, ktore nie sg tym na co
wygladaja, lub nie maja wartosci, na jaka
wskazuje ich wyglad.

Utozenie krotkiego wiersza zawierajacego
przystowie.

Zlota bizuteria — wykonanie drogocennych
klejnotéw z tatwo dostepnych materiatow.




15.

Jesli wejdziesz miedzy wrony
musisz krakaé jak i one

By¢ obywatelem §wiata — poznanie rozmaitych
zachowan (savoir-vivre), ktére w réznych
krajach sg mile i niemile widziane.

»Zabawy podworkowe” z roznych stron
Swiata.

Stworzenie szkatutki szczes$cia — ozdobienie
pudetka i wykonanie do niego karteczek z
pozytywnymi my$lami do codziennego
losowania miedzy soba i bliskimi.

16.

Kiedy wrzesien, to juz jesien,
wtedy jablek pelna kieszen

,,Co nam jesienn w koszu niesie?” — jesienne
dary w naszym domu.

Przygotowanie potrawy z owocami.
Sekretne zycie grzyboéw - wykonanie pracy
plastyczne;j.

17.

Cwiczenie cgyni mistrza

Sylwetki wybranych polskich i zagranicznych
Sportowcow.
Turniej gier zrecznosciowych w swietlicy.

18.

Gdyby babcia miata wqsy, to
by byta dziadkiem

Co by bylo gdyby lataty zajace? A gdyby
dinozaury zndéw chodzity po tace? 1 gdyby z
nieba spadaly stodycze?... — kreatywne zabawy
w ,,plastyczne gdybanie” — galeria prac.

19.

By¢é w Rzymie i papieza nie
widzie¢

Tydzien w Europie — wybrane kraje i ich
zabytki.

Krzyzowka z hastem ,,W Europie na urlopie”
(zabytki i kraje, w ktorych si¢ znajduja).
Praca plastyczna — ogromny plakat z
zabytkami europejskimi wykonany w stylu
fotomontazu.

20.

Smiech to zdrowie

Festiwal kawatow i dowcipow w $wietlicy.
Wykonanie gazetki na tablicy ,,Kraina
Dobrego Humoru”.

Mini skecze kabaretowe w grupach.

21.

Twardy orzech do zgryzienia

Matematyka — krélowa nauk.
Lamigléwki matematyczne.
Wykonanie abstrakcji geometrycznych
technika dowolna.

22.

Jaka marchew taka naé

Ja 1 moja rodzina — czy faktycznie sprawdza
si¢ powiedzenie ,,Jaka matka taka corka” i
,»Jaki ojciec taki syn”?

Wykonanie drzewa genealogicznego w formie
plakatu (3-4 pokolenia).

23.

Kto sie w maju urodzi, dobrze
mu si¢ powodzi

Dwanascie miesigcy, czyli nowinki z zycia
kalendarza — przystowia o miesiacach 1 porach
roku, cieckawe §wicta.

Stworzenie kalendarza §wietlicowego z
waznymi dla grupy datami, dniami imienin 1
urodzin poszczegdlnych osob, ciekawymi
swietami: ,,Dzien kropki”, ,,Dzien kota” itp.




24.

Na Swietego Andrzeja,
dziewkom 7 wroZby nadzieja

Andrzejki i Katarzynki — zapoznanie z
tradycja.

Wieczor andrzejkowych wrozb w §wietlicy.
Wykonanie lampiondw.

25. | Wybieradé si¢ jak sojka za e Kim byl Jan Brzechwa i gdzie wybrata si¢
morze Sojka z jego wiersza?
e Zapoznanie z twlrczoscig pisarza.
e Sojka — praca plastyczna (technika dowolna).
26. | Czego Jas sig¢ nie nauczy, tego e Poznanie krain geograficznych Polski.
[ ]

Jan nie bedzie umial

Gazetka $cienna — praca w zespotach
kilkuosobowych z podziatem na krainy.
Wykonanie lornetki z rolek po papierze.

27. | Co kraj to obyczaj e Zapoznanie z tradycjami bozonarodzeniowymi
w réznych krajach.
e Wykonanie kartek bozonarodzeniowych i
wystanie ich do zaprzyjaznionych $wietlic .
28. | Bez ciekawosci, nie ma e Proste doswiadczenia fizyczne.

madrosci

Spotkanie z nauczycielem chemii, biologii lub
fizyki.

A to ciekawe...” — stworzenie albumow
obrazkowo-opisowych.

29.

Znacé kota po pazurach

Swietlicowe biuro detektywistyczne — zabawa
fabularyzowana.

Zapoznanie z przygodami ,,Detektywa
Pozytywki” Grzegorza Kasdepke.

Wykonanie prac plastycznych ,,Pod lupg” —
interpretacja dowolna.

30.

Czué sie jak ryba w wodzie

Kazdy jest w czym$ mistrzem — Swietlicowa
Kuznia Talentow.
Swietlicowy konkurs plastyczny.

Autorki projektu: Joanna Hoffmann i Paulina Cysak




