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Przedmiotowy Konkurs Konkursy
Informatyczny LOGIA

dla uczniow klas IV-VIII szkot
podstawowych

organizowany przez OEIiZK

Konta nauczycieli i ucznidw z poprzedniego roku szkolnego zostaty skasowane.
Aktualnosci
Zapraszamy do zatozenia nowego konta :)

Informacje ogolne

Dostep do platformy




Co, gdzie, kiedy?
S S

| etap
domowy

Il etap
macierzysta
szkota ucznia

Il etap
pracownie
OEIlizK

Poczatek etapu szkolnego.

Koniec dostepu do testu z ogdlnej wiedzy informatyczne;j.

Koniec mozliwosci wysytania rozwigzan algorytmicznych zadan
konkursowych z zakresu grafiki oraz definiowania obliczen. Koniec
etapu szkolnego.

Rozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu
grafiki, definiowania obliczen, przetwarzania napisow i
jednopoziomowych list.

Rozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu
grafiki, definiowania obliczen, przetwarzania napisow i list.

3 listopada 2022 r.
22 listopada godz. 14:00

23 listopada godz. 14:00

18 stycznia 2023 r.
godz. 11:00

22 marca 2023 r.
godz. 11:00



Co robi uczen, aby wzia¢ udziat w konkursie?

* uczen zaktada konto na platformie https://konkursy.oeiizk.edu.pl
(dostepne od 3 pazdziernika),

* pobiera (w dziale Organizacja) i drukuje Karte zgtoszenia do konkursu
Logia, na ktorej rodzice (opiekunowie prawni) wyrazaja zgode na jego
udziat w konkursie,

e oSwiadczenie jest poswiadczane przez szkote,

* uczen wysyta skan zgtoszenia za pomocga formularza na platformie
konkursowej (w dziale Organizacja)
(dostepne do 18 listopada godz. 14:00).

Uwaga! Dostep do rozwigzywania testu i wysytania rozwigzan zadan bedzie
mozliwy po zatwierdzeniu przestanej Karty zgfoszenia.



http://konkursy.oeiizk.edu.pl

A

”:.3 Karta zgtoszenia sig ucznia do konkursu LOGIA
Organizacja
@ Przestanie wypetnione| karty zgtoszenia ucznia do konkursu LOGIA




W jaki sposdb nauczyciel zgtasza szkote do
konkursu?

* nauczyciel zaktada konto na platformie https://konkursy.oeiizk.edu.pl
(dostepne od 3 pazdziernika),

e pobiera (w dziale LOGIA) i drukuje zgtoszenie szkoty,
 zgtoszenie jest poswiadczane przez dyrektora szkoty,

* wysyta skan zgtoszenia szkoty za pomocg formularza na platformie
konkursowej (w dziale LOGIA)
(dostepne do 23 listopada).

Uwaga! Dostep dla nauczyciela do prac uczniowskich bedzie mozliwy
po zatwierdzeniu przestanego zgtoszenia szkoty.



http://konkursy.oeiizk.edu.pl

Logia

Konkurs
LOGIA

Dla nauczycieli

Ukryte przed studentami

Upowaznienie

Prosimy nauczycieli o zapoznanie sig z upowazinieniem do
przetwarzania danych osobowych swoich uczniow.

Zgtoszenie szkoty do Konkursu Logia

Zgtoszenia szkot otrzymane przez organizatora Konkursu, dadzg
nauczycielom mozliwosc dostepu do prac uczniow. Jesli
nauczyciel nie widzi rozwigzan swoich ucznidw, oznacza to, Ze nie
zgtosit Szkoty do Konkursu lub uczniowie wybrali nieodpowiednig
szkote podczas rejestracji. W takim przypadku niezbedny jest
mailowy kontakt z organizatorem Konkursu, na adres

logia@oeiizk.waw.pl

Przestanie zgtoszenia szkoty do konkursu Logia




Zgtoszenie uczniow,
ktorych prace nie zostaty
ocenione w szkole
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1 etap

Po zakonczeniu
1 etapu

Wytyczne do rozwigzywania testu i zadah pierwszego etapu i cddawania ich do oceny
Tresci zadan | etapu

Model odpowiedzi i kryteria oceny zadanf pierwszego etapu

® zadanie1

® zadanie 2

® zadanie 3
@ zadanie 4 - test

@ Kwalifikacja do drugiego etapu

Tu mozZesz sprawdzic, czy Twoja praca zostala sprawdzona i jaka jest decyzja o kwalifikacji do If etapu konkursu.



Co nowego w konkursie?
Na co zwraca¢ uwage?

P



Test

Wielokrotne podejscia

Maksymalna ocena

Warto mie¢ maksymalng

ocenelll

Konczy sie dzien wczesnie;.

W Baijtolandii w sklepie korzysta sie z wagi szalkowe] oraz po 1 odwainiku o masie — 1, 2, 4, 8,16, 32, 64, 128, 256 kg.
Ktore z odwaznikdw nalezy potozyE na szalce, aby zrownowazyE paczke o wadze 252 kg.

Wybierz wszystkie poprawne:

16

O 32

O 64
O 128

Odczytaj z wykresu dane i uzupetnij zdania.

24
22
20
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Tomek Ola Michat

Najwigcej punktow uzyskat/uzyskata| Basia

-
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Roznica migdzy najlepszym i najgorszym wynikiem wynosi

Wyniki zawodow

Basia

. Zas najmniej

18
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10 O <span> <[span>
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Krzys

L] 256

Numerowane listy tworzymy za pomocq znacznikow:

Wybierz jedng odpowiedz:

O <ol> <fol>

Michat + |. O <list> <[list>
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Python w wersji co najmniej 3.8*

r(+) ()&

Mode New Load Save Rulk— Debug
hello.py

1 print("Hello from Mu!")

2

Saved file: fhome/ntoll/mu_code/hello.py

REPL

Plotter
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Zoom-in  Zoom-out  Theme
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Help
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Quit

Python ﬁ

| & Untitled
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Options

Window Help

Ln: 1
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Poprawnos¢
danych

* Nie ma potrzeby
sprawdzania
poprawnosci danych

* Dane do testowania et ,
zawsze s3 zgodne g o o e s
z trescig zadania S daaEes o e



Funkcja = program

* Wczytywanie danych za pomocg instrukgji
* Wypisywanie wyniku za pomoc3 instrukgji

 Dana liczba:

* Dany napis:



Jak pracowac z uczniem?




Matymi krokami...



Program merytoryczny
| wykaz literatury

Program merytoryczny



https://logia.oeiizk.waw.pl/#!/program

Program merytoryczny

* Implementacja zadan algorytmicznych w jezyku programowania
Python:
a. etap 1 -1z zakresu grafiki i obliczen;
b. etap 2 —z zakresu grafiki i obliczen, przetwarzania napisow oraz list
jednopoziomowych;
c. etap 3 —z zakresu grafiki i obliczen, przetwarzania napisow oraz list
wielopoziomowych.



Program merytoryczny

e Stosowanie instrukcji wejscia i wyjscia...

* Definiowanie wtasnych funkcji oraz stosowanie funkgcji
wbudowanych...

* Kolejne kroki rozwiazywania zadan: analiza tresci, opracowanie
algorytmu, implementacja i testowanie. Podziat problemu na

podproblemy.
* Wykorzystanie wiedzy matematycznej do rozwiazywania zadan...



Porady Bank zadan

Z
Em N

Przyktady rozwigzan zadan


https://logia.oeiizk.waw.pl/#!/bankzadan

Eklasa
https://konkursy.oeiizk.edu.pl

Szkolenia w roku szkolnym 2022/2023

Samouczek dla poczgtkujgcych

o Pierwsze kroki w Pythonie (otwarty od 15 wrzesnia do 23 czerwca)
Szkolenie e-learningowe

o Grafika zétwia w Pythonie (od 29 wrzesnia do 27 pazdziernika)
Samouczki dla zaawansowanych

o Obliczenia i algorytmy (otwarty od 29 wrzesnia do 23 czerwca)
o W gigb algorytmiki (otwarty od 29 wrzesnia do 23 czerwca)




http://konkursy.oeiizk.edu.pl

A

Organizacja

)

Karty zgtoszenia ucznidw

7 . .
W Karta zgtoszenia na szkolenia

@ Przestanie wypetnione karty zgtoszenia na szkolenia




Eklasa dla nauczyciel
https://konkursy.oeiizk.edu.pl

e-mail do
eklasa@oeiizk.waw.pl
z prosbg o dostep

do szkolen dla uczniow

Szkolenia w roku szkolnym 2022/2023

Samouczek dla poczgtkujgcych

o Pierwsze kroki w Pythonie (otwarty od 15 wrzesnia do 23 czerwca)

Szkolenie e-learningowe

o Grafika z6twia w Pythonie (od 29 wrzeénia do 27 pazdziernika)

Samouczki dla zaawansowanych

o Obliczenia i algorytmy (otwarty od 29 wrzesnia do 23 czerwca)
o W gigb algorytmiki (otwarty od 29 wrzesnia do 23 czerwca)



mailto:eklasa@oeiizk.waw.pl

Konkurs InstaLogik Instalogik

Konkurs InstaLdﬁillf(‘- .

Logowanie

Konkurs InstaLogik IV edycja 2022/2023
Minister

Edukacji i Nauki

InstaLogik to popularyzatorski konkurs matematyczno-informatyczny dla
uczniéw klas 4-8 SP. Konkurs realizowany jest w catosci on-line. Kazdy
uczen otrzymuje wtasne konto, na ktérym rozwigzuje zadania z
dowolnego komputera (rowniez w domu). Konkurs organizowany jest
przez Placowke Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod oraz Konkurs uzyskat patronat honorowy
1H(I’)';arc-dek IEdukacy Informat\{fcznej |Zastosov.fan Kompu.lerow W Ministra Edukacji i Nauki.
arszawie, publiczng placéwke doskonalenia nauczycieli.

Konkurs adresowany jest do wszystkich ucznidw zainteresowanych
zagadkami logicznymi, matematyka, do tych, ktdrzy interesuja sie

programowaniem lub chcieliby postawic w programowaniu pierwsze Honorowym Patronem

Konkursu jest Wydziat
Matematyki Informatyki i
Mechaniki Uniwersytetu
Warszawskiego.

samodzielne kroki.

Celem konkursu jest zachegcenie ucznidw do zmierzenia sie z zadaniami
logicznymi oraz prostymi zadaniami programistycznymi, ktdre
wprowadzajg uczniow w swiat programowania. W ogolnosci jego celem




Olimpiada Informatyczna Juniorow
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Olimpiada
Informatyczna
Juniorow
XVII 0IJ { . Zmiana terminarza XVIl OIJ
Aktualnos$ci E
Rejestracja 2022-09-01 = Joanna Smigielska = XVII.QlJ
Terminarz

Zawody I stopnia
Przepisy {}

Komitet Gléwny é . Zawody | stopnia: 26 wrze$nia 2022 - 5 stycznia 2023r.

Nowy terminarz XVII Olimpiady Informatycznej Junioréw:

}

Dla zawodnika {}
0 Olimpiadzie {}
Zbidér zadan {}
Archiwum 0IJ {}
Linki {3}
Facebook &

Test wiedzy informatycznej odbedzie sie w drugiej potowie paZzdziernika 2022 roku
w szkole ucznia pod nadzorem nauczyciela.

« Zawody Il stopnia: 4 marca 2023r.
« Zawody lll stopnia: 6-7 maja 2023r.
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W ZASIEGU REKI!

CHCIALBYS W PRZYSZLOSCI
ROBIC CO$ CIEKAWEGO?
DOLACZ DO NAS!

PROGRAMOWANIE, ALGORYTMY
- WSZYSTKO OD PODSTAW.

NAUCZ SIE PROGRAMOWAC,

WYSTARTU] W OLIMPIADZIE,

WYBIERZ

h. SZKOLE SREDNIA / STUDIA
§ BEZ PROCESU REKRUTAC!

‘ HTTPS://OKI.ORG.PL
f /OLIMPIJSKIEKOLOINFORMATYCZNE

NARODOWEJ

OLIMPIJSKIE \<:_=)?_ MINISTERSTWO s
(.\_/ MINISTERS 8 (1] i Ci)
= (= [ R4 Aiype FUNDACJA ROZWOJU ®e%
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INFORMATYCZNE  ,Qimeiads |

Pierwsze zajecia - Programowanie OD PODSTAW

- 19 wrzesnia, poniedziatek, 18:00

OLIMPLUSKIE
KOO
INFORMATYCZNE

%5 |

0Od podstaw

4 / ‘: ’/ “

b

Bezplatnie
i Programc

Piekna przy
Olimpiada Informa

Dotacz! Zajecia na YouTubq
Olimpijskie Koto Inform

Dla kazdego

S v

) YouTube


https://youtu.be/-_Yplxdir8s

